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»Das ist hoffentlich ein schlechter Scherz!«

Evelyn Kaiser, die soeben noch unruhig auf und ab
gegangen war, blieb unvermittelt stehen. Kurz verharrte sie
wie zu Stein erstarrt, dann trat sie mit grofsen Schritten an
den massiven Schreibtisch aus Mahagoni, krallte ihre Finger
in die Lehne des davor stehenden Stuhls und fixierte den
Mann, der auf der gegeniiberliegenden Seite safs.

»Menschen verschwinden nicht einfach, Aaron!«

»Beruhig dich bitte, Evelyn.« Aaron Kaiser hatte die
Fingerspitzen zusammengelegt und fixierte einen Punkt
iiber der linken Schulter seiner Frau. »Mit an Sicherheit
grenzender Wahrscheinlichkeit befindet sich Simon Thann
noch in der Firma. Es werden gerade alle Rdume mithilfe
von Spiirhunden durchsucht, aber die Firma ist grof3. Sie
werden eine Weile brauchen, doch sie werden ihn sicher
bald finden.«

»Und dann? Was dann, Aaron? Gibt er irgendwo ein
Passwort ein und alle Probleme sind gelost?!«

»Wenn Simon Thann tatsachlich der Hacker ist, nach dem
die Polizei sucht, dann kdnnte das in etwa so laufen, ja.«

»Wer soll es denn sonst sein?«

»Wie ich dir bereits erklart habe«, antwortete er ruhig,
»spricht sehr viel gegen ihn. Er hat als Chefprogrammierer
das notige Wissen, die entsprechenden Fahigkeiten und
ausreichend Moglichkeiten, die Sicherheitsvorkehrungen
von RNG zu umgehen und den Hauptserver so zu ver-
schliisseln, dass wir keinen Zugriff mehr darauf haben.«

»Und er ist verschwunden!«



»Und er ist verschwunden. Deshalb geht die Polizei der-
zeit von ihm als fliichtigen Hauptverdachtigen aus.«

»Aber du bist anderer Meinung.« Evelyn Kaiser ver-
schrinkte die Arme vor der Brust, wahrend sie ihren Mann
musterte. Es gab einen kaum horbaren Seufzer von sich.

»Kann man es mir so leicht ansehen?«

»Ich schon.«

Zum ersten Mal seit ihrem vertraulichen Gespriach in
seinem Biiro sah Aaron Kaiser seiner Frau direkt in die
Augen. Sie trug immer noch ihren blutroten Reisemantel,
obwohl sie bereits vor zwanzig Minuten aus dem Privatjet
gestiegen war. lhre tiefen Augenringe und die zerzauste
Kurzhaarfrisur waren Zeugen ihrer langen, schlaflosen
Reise quer um den Globus.

»Es fehlt das Motiv, Evelyng, sprach er weiter, als er seine
Gedanken geordnet hatte. »Ich kann dir gar nicht aufzéhlen,
wie viele Hackerangriffe Simon schon abgewehrt hat. Er
stand immer hinter den Zielen der Firma, hat immer glan-
zende Arbeit geleistet, hat immer —«

»Er hat Lizzy dazu gedréngt, sich ins Spiel einzuloggen!«
Ihre Stimme wurde mit jedem Wort lauter, bis sie schlief3-
lich fast schrie. »Seine Nachricht auf ihrem Handy beweist
es! Nur seinetwegen ist unsere Tochter jetzt in deinem ver-
dammten Spiel gefangen!«

Aaron Kaiser schwieg. Sie wussten beide, dass nicht
zweifelsfrei bewiesen war, dass Simon Thann die Nachricht
tatsachlich selbst verschickt hatte. Auch ergab es keinen
Sinn, in der Nachricht dazu aufzufordern, wegen des
Hackerangriffs Alarm zu schlagen. Seine Frau war sich
dieser Gegenargumente ebenso bewusst wie er. Einen
Schuldigen zu suchen, war eine vollig natiirliche Reaktion
und er wiirde ihre Wut aushalten. Sie hatte sich Simon als
Schuldigen ausgesucht, er hingegen gab sich selbst die
Schuld.

Denn seine Frau hatte recht.

Es war sein verdammtes Spiel.

»Meine Giite, Evelyn, du kennst Simon, seit er als kleiner
Junge mit Elisabeth im Garten herumgetollt ist. Warum
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sollte er sich plétzlich gegen die Firma stellen? Warum sollte
er knapp acht Milliarden Menschen als Geiseln halten?«

Er hatte erwartet, dass sie wieder laut werden wiirde,
doch dem war nicht so. Im Gegenteil fliisterte sie ihre
nachsten Worte so leise, dass er sie kaum noch verstand.

»Weil Menschen sich andern konnen, Aaron.«

Eine tiefe Stille legte sich iiber das Biiro.

»]a. Vielleicht.« Mit gewohnter Geste riickte Aaron Kaiser
seine schwarze Brille zurecht und fixierte wieder einen
Punkt iber ihrer Schulter an der gegeniiberliegenden
Wand. Das Gesicht seiner Frau hatte diese seltsame
Mischung aus Traurigkeit und Sehnsucht angenommen, die
er nur schwer ertrug. »Vielleicht wird Simon auch erpresst.
Oder bestochen. Es hat im Moment keinen Zweck, dartiber
zu spekulieren.« Er nahm die Brille ab und massierte sich
die Nasenwurzel. Die Miidigkeit zehrte an seinen Kréften,
doch an Schlaf war vorerst nicht zu denken. Es war das
erste Mal seit Aktivierung des Notfallprotokolls, dass er
sich eine kurze Auszeit in seinem Biiro nahm, um in Ruhe
mit seiner Frau zu sprechen. Praktisch im Minutentakt pen-
delte er zwischen Ermittlern und der IT-Abteilung hin und
her, ohne auch nur im Entferntesten nennenswerte Erfolge
erzielen zu kdnnen. Das Warten zermiirbte ihn.

Und die Uhr tickte.

»Du solltest etwas schlafen, Aaron.«

Er setzte sich die Brille wieder auf und straffte die Schul-
tern. »Du ebenso. Du siehst todmiide aus.«

»Charmant wie eh und je.« Sie schnappte sich ihre
Tasche, die sie beim Eintreten auf den Stuhl geworfen hatte,
und ging zur Tiir. Statt sie zu 6ffnen, blieb sie jedoch davor
stehen und deutete auf das Sofa zu ihrer Rechten. »Ich
meine es ernst. Leg dich hin, bevor du zusammenklappst.
Das ist eine &rztliche Anordnung. Ich wecke dich in zwei
Stunden.«

Er legte die Fingerkuppen wieder aneinander und fixierte
den Bildschirm des Laptops, der aufgeklappt vor ihm stand.
Die Banner der eingehenden Eilmeldungen, die die wich-
tigsten Nachrichtensender weltweit ausstrahlten, hatte er
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deaktiviert. Sie hatten sich so schnell tiberschrieben, dass er
sie nicht einmal mehr hatte lesen konnen. Erzahlt hatten sie
ohnehin alle dasselbe. Jetzt war nur noch das RNG-Logo
vor einem schwarzen Hintergrund zu sehen.

»Ich kann nicht schlafen. Die Losegeldforderung ist
schon langst tiberfallig.«

»Und wenn es keine Forderung gibt?«, fragte sie, das
Gesicht noch immer zur Tir gewandt, was es schwer
machte, ihre leisen Worte zu verstehen. »Was, wenn ...
wenn Lizzy nie wieder ...?«

»Das wird nicht passieren«, erwiderte er ruhig, wahrend
ihre unausgesprochene Frage im Raum verhallte. »Wer auch
immer fiir all das hier verantwortlich ist, hat einen Grund,
und den wird er uns schon bald mitteilen. In der Zwischen-
zeit arbeiten unzdhlige Profis daran, den Zugang zum
Hauptserver wiederherzustellen. Sobald das geschafft ist,
ist es nur eine Frage von Minuten, bis alle sicher ausgeloggt
sind.«

»Profis.« Sie lachte lustlos auf. »Welche Profis hast du
denn noch? Die halbe IT-Abteilung ist im Spiel gefangen.
All eure tollen Sicherheitsvorkehrungen waren umsonst. Da
wusste jemand ganz genau, was er tat.«

Aaron Kaiser erwiderte nichts darauf. Er teilte ihre Mei-
nung. Es war sicher kein Zufall, dass seine besten
Programmiererinnen und Programmierer gerade jetzt im
Spiel eingeloggt waren.

Und nicht nur die.

Es war nicht {ibertrieben zu behaupten, dass RNG zu den
Firmen mit den hochsten Sicherheitsstandards der ganzen
Welt gehorte. RNG beschiéftigte unzahlige Sicherheitsfirmen
und es gab fiir nahezu jedes Szenario einen Notfallplan,
doch das half alles nichts, wenn alle hochrangigen Perso-
nen, die diese Notfallplane umsetzen sollten —von
Programmierern {iber Sicherheitschefs bis hin zum
Militar —im Spiel gefangen waren. Er wiirde das Bild der
vielen zusammengesackten Korper nie vergessen, die ihn
erwartet hatten, als er nach Ertonen des Alarms in die IT-
Abteilung geeilt war, um mit Simon {iber die Ursache des
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Alarms zu sprechen. Auch in anderen, sicherheitsrelevanten
Abteilungen waren viele Personen »zwangseingeloggt«
worden, wie er vermutete. Bis gestern war er noch der
festen Uberzeugung gewesen, dass es technisch unméglich
umzusetzen war. Irgendjemand musste es jedoch geschafft
haben, an die Originaldatei der Nutzer-IDs zu kommen, die
dreifache Verschliisselung zu knacken und die IDs in ein
entsprechendes Programm zu implementieren. Bis auf ihn
selbst und Simon Thann gab es nur noch eine Handvoll
weiterer Personen auf der Welt, denen er ein solches
Koénnen zutraute. Sie hatten es mit einem extrem gefdhr-
lichen Gegner zu tun, der vor nichts zuriickschreckte.

Er bezweifelte, dass jemand aufler ihm das ganze Aus-
maf$ der Katastrophe zum jetzigen Zeitpunkt begriff.

»Ja«, stimmte er zu. »Da weif$ jemand genau, was er tut.«

Evelyn Kaiser griff nach der Tiirklinke, verharrte kurz in
der Bewegung und lief} sie wieder los. Langsam drehte sie
sich zu ihrem Mann um und trat zwei Schritte auf ihn zu.
Sie wirkte gefasst, doch ihre Augen waren glasig. »Wie viel
Zeit hat Lizzy noch?«

Aaron Kaiser schloss die Augen. Seit seine Tochter
bewusstlos im Aufzug gefunden worden war, lag sie auf
der Krankenstation der Firma. Alle Arzte hatten ihm besta-
tigt, dass ihre Vitalwerte stabil waren und sie aufier einer
Platzwunde an der Schlife keine Verletzungen aufwies. Die
Auswertung ihres Implantats hatte ergeben, dass sie sich
gerade im Spiel befand, woraus man schloss, dass sie offen-
bar ebenfalls Opfer des erzwungenen Logins geworden
war. Nahrungs- und Sauerstoffversorgung waren fiir sie fiir
lange Zeit gewdhrleistet. Seine Frau war Krankenschwester
und wusste das. Aber sie war auch seine Ehefrau und damit
genug in die Interna der Firma involviert, um zu wissen,
dass es nicht ausreichte, den Korper zu versorgen, wenn der
Geist starb.

Aaron Kaiser 6ffnete die Augen und rausperte sich. Seine
Kehle war unangenehm trocken. Leider stand kein Glas mit
Wasser auf seinem Schreibtisch.
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»Vier Wochen lang ist mit keiner Schadigung des zent-
ralen Nervensystems zu rechnen.« Er rdusperte sich erneut.
»Eventuell viereinhalb.«

»Ich hasse es.« Evelyn Kaiser ballte die Fauste, bewegte
sich aber keinen Schritt von ihrem Platz weg. Ihre Stimme
war angespannt, aber nicht laut. »Unsere Tochter liegt ein
Stockwerk iiber uns im Koma, zusammen mit acht Milliar-
den anderer Menschen, und ich kann absolut nichts fiir sie
tun. Was —?«

Ihre Frage blieb unvollendet, denn es klopfte an der Tiir.
Bevor er auch nur an das Wort »Herein« gedacht hatte,
schwang sie auf und ein alterer Herr in einer braunen
Weste, unter der eine zerknitterte Krawatte hervorlugte, trat
in Begleitung einer jungen Frau ein. Beim Anblick von
Evelyn Kaiser blieben beide abrupt stehen.

»Verzeihen Sie die Storung«, meinte der Mann, »aber es
ist wichtig.«

»Schon in Ordnung. Schatz, das sind Henry Jackson und
Manjula Sinh. Manjula war es, die Alarm geschlagen und
den Notfallmechanismus eingeleitet hat, der vermutlich
weitere erzwungene Logins verhindert hat, und Herr Jack-
son leitet im Moment —«

»Was ist passiert?« Evelyn Kaiser brachte ihren Mann mit
einer Handbewegung zum Schweigen und wandte sich
direkt an die junge Frau, die ndher bei ihr stand. »Ist etwas
mit Lizzy? Wurde der Hacker gefasst?«

»Ich, nein, ich ...« Ihr Blick pendelte zwischen ihrem
Arbeitgeber und seiner Frau hin und her, als wiisste sie
nicht, wem sie Bericht erstatten sollte.

»Leider wurde der Hacker noch nicht gefasst, Frau
Kaiser«, nahm Henry Jackson ihr die Entscheidung ab. »Da
die Implantate die korpereigenen Duftstoffe verandern,
konnen leider keine Spiirhunde zur Unterstiitzung der Spe-
zialeinheiten eingesetzt werden. Das Gebdude ist aber
immer noch abgeriegelt und wir sind zuversichtlich, Simon
Thann bald zu finden. Uber den Zustand Threr Tochter ist
mir nichts Neues bekannt.«
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»Warum sind Sie dann hier?«, fragte Aaron Kaiser,
woraufthin Manjula einen Schritt vortrat.

»Herr Jackson hat gerade noch einmal versucht, den
abgebrochenen Notfallmechanismus in Gang zu —«

»Das hatte ich doch ausdriicklich untersagt!« Aaron
Kaiser schlug mit der Faust so hart auf den Tisch, dass alle
Anwesenden zusammenzuckten. Solch Wutausbriiche
waren eine Seltenheit. »Wie kommen Sie dazu, sich iiber
meine Anweisung hinwegzusetzen?«

Henry Jackson hielt seinem Blick fast trotzig stand. »Als
Gesandter der Vereinten Regierungen und de facto komis-
sarischer Leiter dieser Firma sehe ich keinen anderen Weg,
als die Verbindung zum Hauptserver durch den Notfall-
mechanismus wiederherzustellen. Dieses Programm ist
immerhin fiir genau einen solchen Notfall entwickelt
worden.«

»Es liegt die Vermutung nahe, dass der Notfallmechanis-
mus ebenfalls gehackt worden ist«, erwiderte Aaron Kaiser
scharf. »Ich hatte Ihnen die Griinde fiir meine Vermutung
ausfiihrlich dargelegt und ihnen erklart, dass ich mich
personlich darum kiimmern wiirde!«

»Sehr ausfiihrlich, in der Tat ...«

»Wird meinem Mann etwas zur Last gelegt?«, ergriff
Evelyn Kaiser das Wort.

»Die Vereinten Regierungen wissen die Kooperations-
bereitschaft Thres Mannes sehr zu schitzen«, erwiderte der
Mann mit einer angedeuteten Verbeugung in ihre Richtung.
»Ich versichere Thnen, dass sich wihrend der Abriegelung
des Gebdudes wahrscheinlich jeder wie ein Gefangener
fiihlt. Nun ja, nicht so gefangen wie die acht Milliarden
Menschen, die gerade in RNG ONLINE ihrem Tod ins Auge
sehen, versteht sich.«

Die Temperatur im Raum fiel um mehrere Grade, als die
beiden Manner sich schweigend anstarrten.

»Jedenfalls ...«, sprach Manjula zogerlich weiter, als nie-
mand mehr das Wort ergriff, »hat Herr Jackson es nicht
geschafft, den Notfallmechanismus in Gang zu setzen, seit
er sich kurz nach meiner Aktivierung sofort selbst abge-
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schalten hatte. Aber uns haben iiber die Firmenwebsite
einige Anfragen erreicht. Support-Anfragen, die von aufler-
halb des Spiels verschickt wurdenc, setzte sie hinzu und
tippte auf dem Tablet herum, das sie mitgebracht hatte. Sie
hielt es Frau Kaiser hin, sah aber Herrn Kaiser an, als sie
weitersprach. »Einige Spieler beschweren sich, Herr Kaiser.
Dariiber, dass sie vor einigen Stunden automatisch aus dem
Spiel ausgeloggt wurden. Der Notfallmechanismus scheint
kurzzeitig funktioniert zu haben!«

Aaron Kaiser sprang von seinem Stuhl auf und stiirzte
auf die junge Frau zu, um ihr das Tablet aus der Hand zu
reifflen. Ware er drei Sekunden spiter aufgesprungen, hitte
er das rote Ausrufezeichen im linken oberen Eck seines
Laptop-Bildschirms gesehen, das zusammen mit der
Systemmeldung trage vor sich hin blinkte.

Sie haben [1] neue Nachricht von [Ragnaroek].
Betreff: Schliissel
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TOTALAUSFALL BEI RNG SCHOCKIERT DIE WELT
Werden wir bald Milliarden von Grabern schaufeln missen?
~ Digital World News ~



10. Auf derselben Seite

Von vergeblichen Versuchen und
tiefschwarzen Tunneln



»Gottliche Zerstorung« hat den Gegenstand zerstort.

»Gottliche Zerstérung« kann nur ein Mal benutzt werden. Du hast
die Fertigkeit verlernt.

Erfolg versprechend blieben die beiden Nachrichten in der
Luft schweben, wahrend ich meinen Bogen sinken liefS. Wie
Prometheus es angekiindigt hatte, war die Fertigkeit, die sie
aus ihrem Gefangnis befreien wiirde, nicht fehlgeschlagen.
Das helle Licht, das sich zu dem magischen Pfeil gebiindelt
hatte, verblasste nur langsam und lief mich nichts
erkennen.

»Was fiir ein ... Bastard ...«

Prometheus’ briichige Stimme durchdrang die Helligkeit,
kurz bevor ich das Desaster mit eigenen Augen sah.

Der Seelenkristall war nicht zerstort.

Wie eh und je ragte er vor mir empor und erfiillte die
Luft um ihn herum mit knisternder Magie. Prometheus war
in seinem Inneren auf den Boden zusammengesunken. Sie
hielt den Kopf gesenkt, sodass ich ihr Gesicht nicht sehen
konnte.
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»Warum hat es nicht funktioniert?« Fassungslos wollte
ich einen Schritt ndher treten, doch die geballte Magie
dréangte mich zuriick. »Was habe ich falsch gemacht?«

»Es hat funktioniert — teilweise.« Prometheus hob unter
grofiter Kraftanstrengung nicht nur ihren Kopf, sondern
auch ihre linke Hand. Es dauerte einen Moment, bis ich ver-
stand, was sie meinte.

Die Eisenketten um ihr linkes Handgelenk waren ver-
schwunden.

»Aber ... Aber das niitzt dir nichts, oder?«

Sie schiittelte den Kopf. Ihr linker Arm fiel schlaff herab.
Auch wenn er es langsamer als gewdhnlich tat, kam es mir
so vor, als hitte die Dichte der Fliissigkeit im Inneren des
Seelenkristalls abgenommen. Auch Prometheus’ Haare
schwebten nicht mehr schwerelos in der Luft, als waren sie
unter Wasser, sondern hingen ihr in weiffen Strdhnen ins
Gesicht.

»Was jetzt?«, fragte ich, den Blick starr auf Prometheus’
fast leeren Lebensbalken gerichtet. »Was kann ich tun?«

»Leveln.« Prometheus versuchte aufzustehen, doch sank
erschopft wieder auf den Grund des Kristalls zuriick. »Erst
muss ich die hier loswerden ...« Sie riittelte kraftlos an den
Ketten an ihrem rechten Handgelenk, die sie nach wie vor
an den Seelenkristall fesselten. »Danach kann der Kristall
zerstort werden. Alle fiinf Level erhaltst du ... diese Fertig-
keit. Ich habe vorgesorgt, aber ...« Ihre Augenlider flacker-
ten. Ein Lacheln zuckte iiber ihr Gesicht. »Ein Item in einem
Item? Was fiir ein ... genialer ... Bastard ...«

Ihr Korper sackte zur Seite. Noch bevor er gegen die
Innenwand prallte, zerstob er in weifle Funken und der
Seelenkristall wurde triib. Alles war wie damals bei unse-
rem ersten Treffen. Auf die Flut an Systemnachrichten war
ich inzwischen vorbereitet.

Sonderquest abgeschlossen.
Du erhaltst 100 % EP.

Du hast Level 6 erreicht.
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Herzlichen Gliickwunsch, Aeria!
Du besitzt 1 freien Attributspunkt.

Profil wird aktualisiert ...

Name: Aeria

Level: 6 [53 %] Klasse: Talent

Vermdgen: 009 Silber 121 Kupfer

LP: 70 (+10) PA: 2 MA: 30 (+3)
VER: 13 GES: 15 CHA: 20 (+2)
Heldenhafte Axt (minderwertig): +6 MA
Waffe 1- eldenhafte t+(5 Gg; ertig): +6 ,
. abia) 4
Waffe 2- Verwitterter Bo?;:nc(jzhablg). 3 MA,
Kopfbedeckung: Kirasas Hexenhut: +1 PA, +1 MA, +1 VER,
+1 GES, +1 CHA
. bia) 4
Mantel Einfacher Maggalsfs_:h(a:tﬁi). 2 VER,
Hemd: Leinengewand (schabig): +2 VER
Hose: Leinenrock (schabig): +2 VER
Stiefel: Lederstiefel (schabig): +1 VER, +1 GES
Schmuck 1: Netzring: +1 GES
Schmuck 2: Fadenring: +1 VER, +1 CHA
Schmuck 3: Glucksamulett: +4 GES
Hieb AZ: gering CD: gering
Flamme AZ: gering CD: gering
Schmeichler AZ: mittel CD: hoch
Ranke AZ: gering CD: mittel
Carias Segen AZ: gering CD: mittel
Zersplittern (neu?) AZ: mittel CD: mittel
Grats Segen (neu?) AZ: gering CD: hoch
Gottliche Aura (neu) AZ: gering CD: mittel
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Sonderquest

Erreiche Level 10.

Obwohl schliefilich auch meine neue Sonderquest verblasst
war, starrte ich immer noch auf den Seelenkristall, unfahig,
mich von der Stelle zu bewegen.

Ich hatte nicht das Geringste bewirkt.

Prometheus war noch immer gefangen und ich hatte es
nicht einmal geschafft, ihr all meine Fragen iiber mich, {iber
sie und iiber diese Welt zu stellen. Immerhin wusste ich
jetzt, dass Prometheus kein Gott, sondern eine Spielerin und
daher Kawaii dhnlicher als mir war.

Kawaii hat mir anvertraut, dass sie sterben wird, wenn sie sich
nicht bald aus dem Spiel ausloggt. Prometheus hat erzihlt, dass
sie den Logout ermoglichen kann, sobald ich sie befreit habe. Ich
schulterte meinen Bogen und verliefs mit einem letzten Blick
auf den leicht pulsierenden Seelenkristall die Lichtung.
Auch wenn sich meine Aufgabe jetzt weit weniger episch
anfiihlte, da ich wusste, dass sie mir keine Gottin aufgetra-
gen hatte, wiirde ich nicht zulassen, dass Kawaii oder die
anderen Spielerinnen und Spieler ein solch schreckliches
Ende erwartete.

Ich streifte so lange durch den Wald, bis ich das Bandi-
tenlager erreichte. Trotz der Dunkelheit-denn es war
inzwischen Nacht geworden — hatte ich nicht bei Prome-
theus’ Seelenkristall bleiben wollen. Er strahlte etwas
Gefahrliches aus. Etwas, das mir Angst machte. Wie von
selbst fiihrten mich die Schritte zu meiner Hiitte. Obwohl
ich mir sicher war, dass nicht alle Bewohner des Lagers ein
eigenes Zuhause hatten, hatte niemand in meiner Hiitte
Zuflucht gesucht oder die wenigen Habseligkeiten gepliin-
dert, die ich nicht auf meine Heldenreise mitgenommen
hatte. Einsam und verlassen empfing mich mein Zuhause
so, wie ich es zuriickgelassen hatte. Ich verriegelte die Tiir
hinter mir, ziindete ein paar Kerzen an, legte meine Waffen
und den Reisemantel ab und lief$ mich schliefSlich auf einem
Hocker im Verkaufsraum nieder. Mit geschlossenen Augen,
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den Kopf in den Nacken gelegt, genoss ich fiir eine Weile
die Stille. Schliefflich machte ich das, was ich nach jedem
Levelaufstieg machte, und verteilte meinen freien Attribut-
spunkt. Ich {iiberlegte lange, welchen Wert ich erhohen
sollte. Meinen Physischen Angriff PA zu erhohen, ergab erst
Sinn, wenn mir mehr physische Angriffe zur Verfiigung
standen. Die Werte meines Magischen Angriffs MA sowie
meines Charismas CHA waren bereits erfreulich hoch. Am
Ende erhohte ich meine Geschicklichkeit GES um 1, auch
wenn meine Verteidigung VER im Moment beunruhigend
niedrig war.

Ich wechselte in ein anderes Untermenii, um mir die
Beschreibung meiner neuen Fertigkeit durchzulesen.
Erstaunt hielt ich inne. Ein Ausrufezeichen, das mir vage
bekannt vorkam, blinkte frohlich vor sich hin.

Entscheide, welche Fertigkeit du erlernen willst!

Schon wieder?

Weil ich zuvor nicht ganz bei der Sache gewesen war, als
sich die Statistik aufgrund meines Levelaufstiegs aktuali-
siert hatte, war mir nicht aufgefallen, dass ich mir erneut
eine Fertigkeit hdtte aussuchen diirfen. Offenbar hatte »das
Spiel« die nur einmal ausfiihrbare Fertigkeit »Gottliche Zer-
storung« nicht als normale Fertigkeit erkannt und gewahrte
mir jetzt die Wahl einer neuen. Ich war neugierig genug, mir
beide Beschreibungen durchzulesen, bevor ich mich schla-
fen legen wollte.

»Zersplittern«:

Die Wirkung dieser Fertigkeit hdngt von der Kombination mit ande-
ren Fertigkeiten, Gegenstanden und Handlungen ab. Einzeln
angewendet verursacht Zersplittern 20 % magischen Schaden.
Ihre Aktivierungszeit ist mittel. Ihr Cooldown ist mittel.

Der hohe magische Schaden dieser Fertigkeit gefiel mir gut,
die nebulose Erklarung ihrer Wirkung schreckte mich
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allerdings ab. Ich wandte mich der zweiten Beschreibung
zu.

»Grats Segen«:
Diese Fertigkeit verdoppelt flr kurze Zeit den geringsten eigenen

Attributswert (aulRer LP). Ihre Aktivierungszeit ist gering. lhr Cool-
down ist hoch.

Ich offnete mein Profil und spielte in Gedanken ein paar
Szenarien durch. Mein geringer Physischer Angriff wiirde
von »Grats Segen« profitieren, doch selbst bei einer Ver-
dopplung des PA-Wertes wiirde der physische Angriff
»Hieb« bis auf Weiteres nicht an den magischen Angriff
»Flamme« heranreichen. Zusammen mit dem hohen Cool-
down schien mir diese Fertigkeit nicht stark genug zu sein,
um mich fiir sie zu entscheiden.

Du hast die Fertigkeit »Zersplittern« erlernt!

Ich nahm mir vor, gleich morgen frith einige Tests mit
dieser Fertigkeit durchzufiihren, damit ich sie im néachsten
Kampf gewinnbringend einsetzen konnte. Ich wollte das
Menii schon schliefSen, als mir einfiel, dass ich auf Level 6
noch eine weitere Fertigkeit erworben hatte. Dank Holy-
moly wusste ich, dass es eine Heilfertigkeit war, auf die ich
mich schon besonders gefreut hatte.

»Gottliche Aura«:

Diese Fertigkeit stellt unabhangig vom MA-Wert des Wirkenden
40 % der LP eines Ziels wieder her. Solange der Wirkende nicht
unter einem Statuseffekt leidet, kann Géttliche Aura nicht fehl-
schlagen. lhre Aktivierungszeit ist gering. Ihr Cooldown ist mittel.

Mein Herz machte einen Hiipfer. Diese Fertigkeit stellte fast
die Halfte der Lebenspunkte wieder her und ersetzte prak-
tisch ein paar kleine Heiltranke. Wie von selbst wanderte
mein Blick zu den kleinen Symbolen in meinem Sichtfeld.
»Zersplittern« wurde als roter Funkenregen, »Gottliche
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Aurac« als griine Lichtkugel dargestellt. Inzwischen hatte ich
sieben Fertigkeiten und damit immer mehr Moglichkeiten,
sie geschickt zu kombinieren. Ob die Kampfe dadurch ein-
facher oder anspruchsvoller wurden, konnte ich noch nicht
beurteilen. Mit geniigend Ubung sicherlich Ersteres.

»Gottliche Aural«

Obwohl ich die Worte nur gefliistert hatte und ich nicht
einmal Waffen bei mir trug, reagierte das Spiel sofort auf
meine Aufforderung. Ein blassgriines Licht strahlte von
meinen Handfldchen aus, das spiralférmig nach oben wir-
belte und einen Kokon aus Licht um mich wob. Zwei oder
drei Mal pulsierte er leicht, dann 16ste sich der Magiewirbel
auf.

»Gottliche Aura« heilt dich um 0 LP.

Hiibsch, dachte ich. Zodd werde ich damit in Zukunft viel
schneller ...

Ich fithrte den Gedanken nicht zu Ende. Ich hatte mich
noch immer nicht daran gewohnt, dass alle Personen in
meinem bisherigen Leben keine richtigen Menschen waren,
auch wenn ich diese Tatsache hartnédckig zu ignorieren ver-
suchte. Ich hitte nicht hierher zuriickkehren sollen, wo
mich alles an friiher erinnerte.

Friiher.

Ein Lachen entfuhr mir. Dieses Wort horte sich viel zu
lang fiir die Zeitspanne von nur zwei Tagen an. Inzwischen
war jedoch so viel passiert, dass es mir wie eine Ewigkeit
vorkam. Sicherlich wiirde alles leichter werden, wenn ich
das Banditenlager endgiiltig verliefS. Dazu musste ich nur
ein hoheres Level erreichen.

Also levle schneller!

Ich zuckte zusammen und starrte instinktiv zur Tiir, auch
wenn der flackernde Kerzenschein sie in der Dunkelheit
nicht erreichte. Kurz hatte sich mein eigener Gedanke wie
die Stimme von Prometheus angehort. Stirnrunzelnd starrte
ich eine Weile in die Dunkelheit, doch alles blieb still.
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Nicht durchdrehen, Aeria, beruhigte ich mich in Gedanken
selbst. Du schliigst dich bisher ganz gut, finde ich. Auch wenn du
vor lauter Aufregqung auf dem Weg hierher villig vergessen hast,
mit Infam zu reden, setzte ich hinzu, nachdem ich das ent-
sprechende Hauptquest-Menii gedffnet hatte. »Verfluchtes
Erbe« war neben Prometheus’ Sonderquest die einzige
Quest, die noch offen war. Ich nahm mir vor, morgen frith
als Erstes meinen Vorrat an Heiltranken aufzufiillen und
anschlieflend mit Infam zu reden. Der Abschluss der
Hauptquestreihe hatte mir bisher immer am meisten Erfah-
rungspunkte eingebracht.

Seufzend erhob ich mich, 16schte die Kerzen und ging ins
Schlafzimmer, um eine weitere schlaflose Nacht hinter mich
zu bringen.
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LIZZY

Hauptquest »Verbotene Freundschaft« aktualisiert.

Eine fremde Macht hat dich entdeckt, bevor du dich nach Sidhara
zuruckteleportieren konntest. Sammle Informationen Gber deinen
Aufenthaltsort. [0/4]

Ruhig und gleichzeitig perplex starrte ich auf die Worter,
die in grellem Weifs vor der finsteren Umgebung hervorsta-
chen. Sekunden zuvor hatte ich mich auf Achaemo
befunden und mir auf der Suche nach Simon die Seele aus
dem Leib gebriillt. Jetzt safy ich plotzlich auf einem kalten
Steinboden im Nirgendwo. Es war umso frustrierender,
weil Simon offenbar zum Greifen nah gewesen war. Loki
hatte mir gerade bestétigt, dass Simon auf seinem Spielcha-
rakter Prometheus eingeloggt war, als mich irgendeine zah-
fliissige schwarze Masse wie eine Flutwelle iiberrollt und
mit sich in die Dunkelheit gerissen hatte. Wie mir die
aktualisierte Hauptquest indirekt mitteilte, war das vom
Spiel offenbar so beabsichtigt gewesen. Ich war also keinem
hinterhaltigen Angriff eines gegnerischen Spielers erlegen.
Wahrscheinlich hétte ich mich gar nicht rechtzeitig nach Sid-
hara zuriickteleportieren konnen, selbst wenn ich es ver-
sucht hatte. Die »fremde Macht«, von der die Hauptquest
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sprach, hatte meine Neugierde geweckt, wenn ich nicht
immer noch zu sehr unter Strom gestanden hatte.

Warum ist mir nicht schon friiher eingefallen, Loki Simons
Spielcharakternamen zu nennen? Vielleicht hitte ich ihn dann
noch rechizeitig gefunden. Wo ist dieser vorlaute Rabe iiber-
haupt?

Ich wandte meinen Kopf hierhin und dorthin, aber es war
zu dunkel, um auch nur die Hand vor Augen erkennen zu
konnen.

»Loki?«, fragte ich in die Stille hinein.

Niemand antwortete.

Entweder befand ich mich an einem Ort, an dem keine
Begleiter erlaubt waren, oder er war bei dem Angriff gestor-
ben. Selbst das Spiel mobbte Bandiger, wie es schien. Wie
man es auch drehte und wendete: Ich war allein.

Aber nicht vollig allein.

Eine Welle der Erleichterung durchstromte mich, als ich
an die zwei Spieler dachte, die mich auf Achaemo aus der
Ferne beobachtet hatten. Wie lang auch immer ich noch im
Spiel feststecken mochte, ich war nicht allein auf diesem
Server, sondern wohl nur allein auf Sidhara — aus welchen
Griinden auch immer. Es wiirde eine der Fragen sein, die
mir Simon wahrscheinlich beantworten konnte, sofern ich
ihn fand.

Mit neuer Zuversicht rief ich die Weltkarte auf. Statt mir
zu verraten, wo ich mich befand, wurde mir nur ein schwar-
zes Rechteck mit einem Hinweis angezeigt.

Du befindest dich zu tief unter der Erde, um deinen Standort zu
ermitteln.

Hauptquest »Verbotene Freundschaft« aktualisiert.

Eine fremde Macht hat dich entdeckt, bevor du dich nach Sidhara
zurickteleportieren konntest. Sammle Informationen tGber deinen
Aufenthaltsort. [1/4]

Prompt aktualisierte sich meine Hauptquest. Mir kam das
zwar gemogelt vor, da ich die Weltkarte als Teil der Spiel-
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mechanik und nicht als Teil der Spielwelt empfand, aber ich
nahm, was ich kriegen konnte. Achzend stand ich auf und
tastete mich mit ausgestreckten Hénden bis zur nédchsten
Wand vor. Es war eine raue, feuchte Steinwand. Ich presste
meinen Riicken dagegen und streckte eine Hand nach vorn.

»Flammel!«

Der Feuerstrahl zog eine gerade Bahn durch die Luft und
gewahrte mir einen kurzen Blick auf mein enges, leeres Ver-
lies, bis er gegen die gegeniiberliegende Wand prallte und
erlosch.

Hauptquest »Verbotene Freundschaft« aktualisiert.

Eine fremde Macht hat dich entdeckt, bevor du dich nach Sidhara
zurlckteleportieren konntest. Sammle Informationen Gber deinen
Aufenthaltsort. [2/4]

Ein Verlies tief unter der Erde. Na wunderbar. Ich frage mich, auf
wie viele Arten mich das Spiel wohl noch einsperren will.

Ich unterbrach meine Erkundungsversuche, als Schritte
zu horen waren. Reflexartig griff ich nach meinen Waffen
und stellte erstaunt fest, dass mir weder Dolch noch Axt
abgenommen worden waren. Entweder waren die Entwick-
ler unaufmerksam gewesen, wenn sie einer Gefangenen
ihre Waffen iiberliefsen, oder etwas stimmte hier nicht. Ich
tastete mich zur Ecke, die am weitesten von dem mit Gitter-
stdben versehenen Eingang entfernt lag, und wartete.

Ein NPC néherte sich mir, iiber dessen Kopf »Wachmann,
Lvl 5« schwebte. In der linken Hand hielt er eine Fackel,
deren Schein den engen Gang beleuchtete, zu dessen beiden
Seiten dhnliche Zellen wie meine lagen. In der rechten Hand
hielt der NPC einen Schliisselbund. Er besaf$ 50 Lebens-
punkte und trug eine einfache Riistung mit Helm.

»Mach keine Dummbheiten!«, ermahnte er mich, nachdem
er die Fackel in einer Wandhalterung befestigt und sein
Schwert gezogen hatte. Erst dann steckte er den passenden
Schliissel ins Schloss und drehte ihn herum.

»Auf gar keinen Fall«, erwiderte ich.

Die Gittertiir schwang auf. »Komm raus, Gefangene!«
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»Auf gar keinen Fall«, wiederholte ich und grinste.

Ohne auch nur einen Moment zu zdgern, trat der Wach-
mann mit finsterer Miene und gezogener Waffe in meine
Zelle. Dass er sein Schwert in dem fiinf mal fiinf Schritte
kleinen Raum nicht schwingen konnte, ich mit meinem
Dolch hingegen wunderbar zustechen konnte, schien ihn
nicht zu kiitmmern.

»Peitschenknall« reduziert die LP von Wachmann um 14.
»Umfassender Schlag« von Wachmann ist fehlgeschlagen.

»Hieb« reduziert die LP von Wachmann um 9.

Amiisiert duckte ich mich unter dem Arm des Wachmanns
hinweg, der gerade damit beschéftigt war, seinen Fehler zu
erkennen. Er hatte sich das Schwert fast selbst aus der Hand
geschlagen, als die Klinge beim Ausholen an der Wand
abgeprallt war. Zudem war ihm sein Helm durch dieses
Missgeschick iiber die Augen gerutscht. Es war beruhigend
zu sehen, dass auch NPCs auf Sidhara unter geringen
Geschicklichkeitswerten litten.

»Hieb« reduziert die LP von Wachmann um 9.

»Hieb« reduziert die LP von Wachmann um 9.

Bevor ich dem Wachmann den Todesstofs versetzen konnte,
wofiir ich praktischerweise genau einen weiteren »Hieb«
gebraucht hétte, packte mich jener tiberraschend am rechten
Handgelenk. Ein unangenehm prickelndes Gefiihl durch-
stromte mich und liefS mich fiir einen kurzen Augenblick
erstarren.

»Zupacken« von Wachmann reduziert deine LP um 1. Deine VER
sinkt um 9.

Ich versuchte, seine Hand abzuschiitteln, aber sein Griff war
eisern und liefs mich meinen Dolch nicht mehr benutzen. Da
die Standardfertigkeiten der Wachménner auf Sidhara und
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Achaemo offensichtlich die gleichen waren, wusste ich, dass
mein GES-Wert von 12 zu niedrig war, um mich einfach los-
reiffen zu konnen. Praktischerweise besafl ich eine Fertig-
keit, die in gewisser Weise Abhilfe schaffen konnte.

»Subias Blick!«

Ein grofles, rot leuchtendes Auge tauchte wie das Auge
eines Damons aus der Dunkelheit auf. Silberne Faden bilde-
ten seine Pupillen, die sich wie ein Nest von Schlangen
umeinander wanden. Das Auge schwebte etwa eine
Sekunde lang zwischen uns, dann schlossen sich unsicht-
bare Augenlider und die Animation war verschwunden.

»Subias Blick« heilt Wachmann um 4 LP.

GES von Wachmann ist gesunken.

Der Griff um mein Handgelenk 16ste sich, aber ich nahm es
kaum wahr. Stattdessen starrte ich auf die Kampfinfor-
mation, die mir soeben mitgeteilt hatte, dass mein Angriff
den gegnerischen NPC geheilt hatte. Bei all den nachteiligen
Auswirkungen, die meine negativen Charismawerte mit
sich brachten, war das definitiv die skurrilste.

»Umfassender Schlag« von Wachmann reduziert deine LP um 6.

Ich schnappte nach Luft, als mir der Wachmann seine Faust
in den Magen rammte und mich mit einem Tritt gegen mein
Schienbein zu Fall brachte. Die Finger seiner behandschuh-
ten Hand krallten sich unangenehm in meine rosa Haar-
pracht.

»Zupacken« von Wachmann reduziert deine LP um 1. Deine VER
sinkt um 9.

Am Boden kniend spédhte ich zu den kleinen Fertigkeits-
symbolen, die am Rande meines Sichtfeldes eingeblendet
waren. Ich beschloss, den Cooldown meiner neuen Lieb-
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lingsfertigkeit abzuwarten, der in wenigen Sekunden
abgelaufen war.

»Gefangene gehorchen gefélligst!«, schnauzte mich der
Wachmann an, um dessen Laune es ungefahr so gut bestellt
war wie um meine.

»Schone Alliteration.«

Er gab ein Knurren von sich. »Steh auf und komm mit!«

»Du hast gewonnen. Ich ergebe mich.«

Meine Haare wurden losgelassen und ich stand auf. Mein
breites Grinsen konnte der feindliche NPC nicht richtig
deuten. Ich vollfithrte mit meiner Dolchhand eine peit-
schende Bewegung aus dem Handgelenk heraus, die einer
liegenden Acht glich. Ein violett leuchtender Strang
wickelte sich um den Wachmann und brannte einen Strie-
men quer iiber seine Riistung.

»Peitschenknall« reduziert die LP von Wachmann um 13.

Wachmann ist gestorben. Du erhaltst 1 % EP und 73 Kupfer.

»Nicht«, erganzte ich, verstaute den Dolch und streckte die
Hand nach dem hell leuchtenden, schwebenden Kristall
aus. »Ich ergebe mich nicht. Ich wollte das nur noch mal klar
stellen.«

Du erhaltst [Ledermieder (minderwertig)], 1x [kleiner direkter Heil-
trank] und [Notizblock].

So sehr ich mich auch iiber mein neues Ausriistungsteil und
den dringend benétigten Heiltrank freute, so versetzte mir
der [Notizblock] einen Stich in den Magen, der nichts mit
dem vorhergehenden Fausthieb des Wachmanns zu tun
hatte. Es kam mir wie eine Ewigkeit vor, seit ich Notizblock,
Spargel und Mummy-hat-mir-eine-Yacht-gekauft durch
RNG-Hauptsitz gefiihrt hatte. Stattdessen war es... wie
lange her? Einen Tag? Eineinhalb? Selten hatte ich mir so
sehr eine Uhr gewiinscht wie in diesem Moment, aber mein
Vater hatte sich vehement dagegen gestrdubt, eine Uhr ins
Spiel zu implementieren. Er hatte sogar den entgegen-
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gesetzten Weg eingeschlagen und den Tag- und Nacht-
rhythmus in Ranugen unabhédngig von der realen Welt
gestaltet, sodass man schnell jegliches Zeitgefiihl verlor.
Man konnte zwar in den Optionen einstellen, dass zu einer
bestimmten Uhrzeit in der realen Welt eine Systemnachricht
eingeblendet wurde, aber die wenigsten nutzten diese
Funktion. In der realen Welt wartete niemand mehr auf
einen. Personliche Meetings um Punkt 9 Uhr mit einem
zehnkopfigen Team waren ein Relikt aus der Vergangenheit.
Unser Zeitempfinden war von den Fluten der Klimaka-
tastrophe ebenso hinweggespiilt worden wie ein Fiinftel der
bewohnten Landmasse. Wer seinen Arbeitsablauf unbe-
dingt wie in den letzten paar Jahrzehnten fortfiihren wollte,
dem stellte RNG in den Hauptstadten Dilmun und Kurnu-
gia virtuelle Biirordume zur Verfligung, welche Firmen
buchen konnten. Eine Nachricht im Spiel gentiigte und alle
Angestellten konnten sich dorthin teleportieren, unabhan-
gig davon, welche Fraktion sie gewahlt hatten. Aus dem
Schlaf riss man hier niemanden, denn wer online war, beno-
tigte keinen Schlaf. RNG hatte den stetig verfiigbaren Arbei-
ter erschaffen.

Vielleicht ist Simon ja so klug und wartet im Biiro auf
mich ...? Jetzt, da ich dariiber nachdachte, wire das die
Losung aller Probleme. Nun ja, nicht aller Probleme, aber
immerhin miisste ich mich dann nur bis Level 10 hochleveln
und nicht noch quer durch Achaemo schnetzeln, um zu ihm
zu gelangen.

Ich riss mich aus meinem Tagtraum und konzentrierte
mich wieder auf die Hauptquest. Was Simon getan oder
nicht getan hatte, wiirde ich noch friih genug herausfinden.

Ein Gedanke geniigte und mein neues Mieder war
angezogen. Es war aus schlichtem schwarzen Leder gefer-
tigt, lag eng an und besaf$ keinerlei Knopfe oder Schniire. In
der realen Welt hitte ich mich herausschneiden miissen,
wenn ich es wieder hitte ablegen wollen. Die Schultern blie-
ben frei, aber zwei lange Stoffarmel gehorten zum Oberteil
dazu, die mir perfekte Bewegungsfreiheit lieflen. Es
gewahrte mir +4 VER und +3 GES, was deutlich besser war
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als mein schdbiges Leinengewand. Da keine weiteren
Schritte im Flur zu horen waren, nutzte ich die Gelegenheit,
um einen kurzen Blick in mein Profil zu werfen, bevor ich
das Verlies erkundete.

Name: Brunhilde

Level: 5 [32 %] Klasse: Bandiger

Vermdgen: 006 Silber 779 Kupfer

LP: 65 PA: 22 MA: 27
VER: 32 GES: 15 CHA: -2
) Heldenhafter Dolch (minderwertig): +6 PA,
Waffe 1: +5 GES
) Traumhafte Axt (minderwertig): +7 MA,
Waffe 2: +5 GES
Kopfbedeckung: Strohhut: +1 CHA
) Staubmantel (minderwertig): +5 LP,
Mantel +5 VER, -2 CHA
) Ledermieder (minderwertig): +4 VER,
Hemd: +3 GES
Hose: Lederhose (minderwertig): +4 PA, +3 VER
Stiefel: Lederstiefel (schabig): +1 VER, +1 GES
Schmuck 1: Rostiger Ring: +2 PA
Schmuck 2: Gottlicher Armreif: +1 PA, +4 VER
Schmuck 3: Albtraum-Ring: +3 PA, +3 MA, -3 CHA

Fertigkeiten

Hieb AZ: gering CD: gering
Flamme AZ: gering CD: gering
Bandigen AZ: mittel CD: hoch
Anfeuern AZ: gering CD: mittel

Subias Blick AZ: gering CD: mittel
Peitschenknall AZ: mittel CD: mittel
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Kann man vorerst so lassen.

Ich schloss das Menii und liefS den [Notizblock] in
meinen Handen erscheinen. Gleich auf der ersten Seite fand
ich den Hinweis, den ich brauchte.

Du kannst die krakelige Notiz des Achaemos nicht lesen.

Hauptquest »Verbotene Freundschaft« aktualisiert.

Eine fremde Macht hat dich entdeckt, bevor du dich nach Sidhara
zurlckteleportieren konntest. Sammle Informationen Gber deinen
Aufenthaltsort. [3/4]

Ich befinde mich also immer noch auf Achaemo, dachte ich, wah-
rend sich der Notizblock in meinen Hénden langsam auf-
16ste. Das ist gut. Dann kann ich meine Suche nach Simon fort-
setzen, sobald ich den Ausgang gefunden habe.

Ich trat aus meiner Zelle, nahm die Fackel aus der Halte-
rung und begutachtete meine ndhere Umgebung. Aufier
einem dreckigen Steinboden und leeren Zellen zu beiden
Seiten war nichts zu sehen. Vorsichtig bewegte ich mich den
Flur entlang.

Ich gehorte wahrlich nicht zur schreckhaften Sorte
Mensch, aber als sich nach einer Biegung plotzlich ohne
ersichtlichen Grund das Questbuch 6ffnete, liefs ich beinahe
die Fackel fallen.

Nebenquest »Ein Schatten im Schatten«

Entkomme dem Kerker, ohne in einen Kampf verwickelt zu
werden.

Im Ernst?!

Ich blieb an die Wand gelehnt stehen und ging gedank-
lich meine Optionen durch. Die Nebenquest verriet mir,
dass mich hier noch weitere Begegnungen mit Wachen
erwarteten (worauf ich allerdings auch von selbst
gekommen ware). Wenn ich die Quest ignorierte, wiirde ich
vermutlich etwas schneller vorankommen und mehr Loot
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erhalten. Wenn ich sie befolgte, wiirde ich mehr Erfah-
rungspunkte und wahrscheinlich besseren Loot erhalten.

Mit einem tiefen Seufzer liefS ich die Fackel zu Boden
fallen. Es war nicht garantiert, dass die Hauptquest mich
auf Achaemo bleiben lief3, sobald ich diesem Kerker ent-
kommen war. In diesem Fall wiirden mich mehr EP schnel-
ler zu Simon fiithren, auch wenn es bedeutete, jetzt im Dun-
keln weitergehen zu miissen, damit ich keine Aufmerksam-
keit auf mich lenkte.

Ein paar Schritte setzte ich im Schein des erloschenden
Feuers meinen Weg fort, dann musste ich mich im Dunkeln
von Zelle zu Zelle weitertasten. In unregelmafSigen Abstan-
den erhellten Fackeln die Gange und tatsédchlich begegnete
ich manchmal einer patrouillierenden Wache. Ich wich jeder
von ihnen geschickt aus, indem ich in leere Zellen huschte
und mich dort in eine dunkle Ecke verkroch, bis die Pat-
rouille voriibergegangen war. Es juckte mich jedes Mal in
den Fingern, ihnen meine Klingen in den Riicken zu
rammen, aber ich spielte die brave Sidhara und beherrschte
mich vorbildlich.

Kurz nachdem ich die fiinfte Wache unbehelligt hatte
passieren lassen, verzweigte sich der Pfad. Ich schlug den
rechten Weg ein, musste aber schon bald umkehren, da er in
einer Sackgasse endete. Der linke Weg verzweigte sich
ebenfalls und nach einigen weiteren Sackgassen hatte ich
vollig die Orientierung verloren. Obwohl die Gebietskarte
zu meinem Bedauern schwarz blieb, war mir bald klar, dass
der Kerker ein grofi angelegtes, unterirdisches Labyrinth
war.

Wenn das so weitergeht, dachte ich, als ich wieder einmal
den Riickweg antreten musste, weil mir eine Schlucht den
Weg versperrte, muss ich die Wachminner toten und hoffen,
dass einer von ihnen eine Karte dabei hat. Oder lisst sich das hier
irgendwie anders losen? Habe ich etwas iibersehen?

Als wiirde das Spiel auf meine Gedanken reagieren (ob-
wohl es eher mit der bereits verstrichenen Zeit zusammen-
hing und weniger mit meinem Genervtheitsfaktor), sah ich
im dunklen Tunnel unerwartet eine Wolke aus goldenen
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Lichtpunkten auf mich zuschweben. Sie verharrte etwa eine
Armlange vor mir als diffuser Schein in der Luft und gab
einen kaum horbaren Laut von sich, der einem tiberraschten
»Huch!« dhnelte. Wie es aussah, erschraken selbst magische
Glitzerwolken vor meinen rosafarbenen Haaren.

»Was suchst du hier, gefallener Stern?«, erklang eine
atherisch anmutende Stimme.

»Den Ausgang«, antwortete ich plump, aber wahrheits-
gemafl. Da die Wolke weder einen Namen noch ein Level
oder einen Lebensbalken besafl, war sie mir offensichtlich
nicht feindlich gesinnt.

»Ich kann dir den Weg ins Licht weisen«, antwortete die
Wolke, »oder den Weg zur Wahrheit. Auf beiden kannst du
nur einen Schritt tun, doch dieser Schritt wird iiber das
Schicksal Ranugens entscheiden.«

Ich zogerte. Die Ursache lag nicht in der Ehrfurcht, die
diese epische Ansprache in mir héatte auslosen sollen, son-
dern in der Abwiagung der Konsequenzen meiner Entschei-
dung. »Weg ins Licht« klang zwar nach dem kiirzesten Weg
zum Ausgang, aber auch nach dem kiirzesten Weg zuriick
auf Sidhara, wo ich keinesfalls hin wollte. »Weg der Wahr-
heit« klang nach Auskundschaftungen und damit nach
mehr Zeit, um auf Achaemo nach Simon zu suchen.

»Ich beschreite den Weg der Wahrheit, Wolkchen. Los
gehts!«
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